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N GAMES Narzedziownik do tworzenia gier

I Canva l

Obszar tematyczny: projektowanie graficzne, narracja,

tworzenie tresci wizualnych i rozwdéj multimediow

o Silnik gry: dowolny

@ Link: https://www.canva.com/

? Dlaczego i kiedy korzysta¢ z tego zasobu

Canva to intfernetowa platforma do projektowania graficznego, ktéra umozliwia

tworzenie tresci wizualnych za pomocq intuicyjnego interfejsu typu ,,przeciggnij i
upusc”. Jest szczegdlnie przydatna na etapie projektowania gier edukacyjnych,
gdy trzeba opracowac zasoby wizualne, scenorysy, postacie, infografiki,

prezentacje i materiaty promocyjne.

W grach edukacyjnych Canva moze stuzy¢ do projektowania interfejséw gry,
infografik edukacyjnych, scen dialogowych, map, odznak, certyfikatow i
wizualnych materiatéw edukacyjnych. Rozbudowana biblioteka szablonéw
pozwala osobom bez doswiadczenia w projektowaniu graficznym tworzy¢

profesjonalnie wyglgdajgce zasoby.

Uprawnieni edukatorzy oraz osoby pracujgce z mtodziezg w szkotach lub
instytucjach edukacyjnych mogqg ubiegac sie o dostep do Canva for Education.
Ustuga ta zapewnia bezptatny dostep do funkcji premium, takich jak
zaawansowane szablony, zasoby multimedialne, narzedzia do wspobtpracy i

funkcje dostosowane do pracy w klasie.

Canva pomaga edukatorom, osobom pracujgcym z mtodziezg oraz osobom

mtodym przeksztatcac koncepcije edukacyjne w angazujgce materiaty



https://www.canva.com/
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wizualne, ktére mozna podzniej zintegrowac z Genially, RPG Maker MV lub innymi

platformami do tworzenia gier.
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tatwy w obstudze interfejs typu ,,przeciggnij i upusc”.

@ Tysigce bezptatnych szablondw i elementdw graficznych.
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Obstuga wspdlnego projektowania.

Nie wymaga doswiadczenia w projektowaniu graficznym.

Umozliwia tworzenie obrazéw, prezentacii, filmow i infografik.

Dziata w chmurze i jest dostepna z wielu urzgdzen.

Przydatna do tworzenia zasobdéw wizualnych na potrzeby edukacji i gier.
Utatwia prace zespotowq i wspottworzenie.

Wbudowane narzedzia wspomagane przez Al pomagajg generowac i

edytowac obrazy oraz tworzy¢ propozycje tekstow i pomysty projektowe.

Ograniczenia

Wersja bezptatna zapewnia ograniczony dostep do niektdrych zasobdw i
funkciji, ktére wymagajqg subskrypciji premium.

Wymaga potgczenia z internetem.

Wersja bezptatna zapewnia ograniczony dostep do niektérych zasobow.
Ztozone projekty mogg wymagac¢ dodatkowych narzedzi do edycji.

Opcje eksportu moggq sie réznic¢ w zaleznosci od rodzaju konta.
Ograniczenia dotyczqce praw autorskich rézniq sie w przypadku zasobow
bezptatnych i premium. Przed wyeksportowaniem lub rozpowszechnianiem
projektéw zawierajgcych elementy premium nalezy zawsze sprawdzic

warunki licencyjne Canva.
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Karta instruktazowa
o

Canva moze stuzy¢ do tworzenia zasobéw wizualnych do gier, w tym
scenorysow, kart postaci, map, infografik, certyfikatow, ekrandw dialogowych i
materiatdw promocyjnych. Podejscie oparte na szablonach sprawia, ze
narzedzie jest przystepne dla oséb poczgtkujgcych i wspiera zespotowe
tworzenie tresci. W przyktadach osoby korzystajgce z narzedzia tworzg
identyfikacje wizualng i scenorys gry ,,Digital Democracy Quest”, w ktérej gracze

poznajg zasady uczestnictwa demokratycznego i wartosci UE.

Instrukcja krok po kroku

+ KROK 1: Utwérz konto Canva
Otwaorz serwis Canva, kliknij ,,Sign up” i zarejestruj sie przy uzyciu adresu e-maiil,

konta Google, konta Microsoft lub Apple ID.

Po rejestracji przejdz do panelu Canva, w ktérym bedqg przechowywane

wszystkie przyszte projekty gier edukacyjnych.

Utworzenie konta umozliwia:

o zapisywanie wszystkich projektow;

e WspOtprace ze wspotpracownikami i wspdtpracowniczkami lub partnerami
projektu;

o ponowne wykorzystywanie szablondw w przysztych projektach;

» dostep do swojej pracy z réznych urzgdzen.
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Design Product Plans Business Education Help

What will you design today?

Make Al-powered social posts, videos, presentations, and more with Canva.

Start designing for free

Log in or sign up in seconds

Continue with Google

G
[5) Continue with Facebook
=

Continue with email

B Signing up for a business

+ KROK 2: Utwérz nowy projekt

Po lewej stronie kliknij ,,Create a Design” i wybierz odpowiedni format, na

przyktad Presentation, Poster, Infographic lub Custom Size.

Createa design Q What would you like to create?

a

% Foryou Popular on Canva
) Presentations @
Q social media ! X
@ Phota editor
D» videos
& print Instagram Post (4:5) Flyer [Portrait A4) Instagram Reel
ri
B Docs

Try something new
® Whiteboards v 8

B shests
o o
e ©. el  pmm R
v

W tym przypadku wybierz Presentation (16:9), poniewaz ten format mozna

pozniej wyeksportowac i wykorzystac jako scenorys lub dokument projektowy

w Genially albo RPG Maker MV,

Zmienh nazwe projektu na: Digital Democracy Quest — Visual Design.
Utworzenie odrebnego projektu pomaga uporzgdkowac wszystkie zasoby

graficzne powstajgce podczas tworzenia gry.
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+ KROK 3: Zaprojektuj identyfikacje wizualng gry
Wybierz przejrzysty szablon edukacyjny. Mozesz takze przejrzec biblioteke

szablondw Canva i wybrac projekt odpowiedni dla swojej gry edukacyjne;j.

Dostosuj szablon, dodajgc tytut i podtytut: ,Digital Democracy Quest:
edukacyjna przygoda poswiecona demokracji, uczestnictwu i wartosciom UE”.
Dodaj:

« palete barw inspirowang UE (na przyktad niebieski, zOtty i biaty);

« ikony przedstawiajgce gtosowanie, dialog i obywatelstwo;

« proste tto przedstawiajgce europejskie miasto.

Ten pierwszy slajd stanie sie identyfikacjg wizualng i strong tytutowq gry.
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+ KROK 4: Utwérz scenorys

Powiel pierwszy slajd. Kazdy slajd przeksztat¢ w jedng scene gry.
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Przyktad: Scena 1: Przybycie do miasta
e Obraz: plac w europejskim miescie
e Tekst: ,,Miasto przygotowuje sie do swoich pierwszych demokratycznych
wyboréw”.

e Cel edukacyjny: zrozumienie znaczenia wyborow.
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Scena 2: Spotkanie z Manipulatorem
e Obraz: tajemnicza postac
e Dialog: ,,Ludzie nie muszg gtosowac. | tak nic sie nie zmieni...".

e Cel edukacyjny: rozpoznawanie dezinformacii.
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Scena 3: Spotkanie z Sufrazystkg

e Obraz: postac historyczna

e Dialog: ,,Kazdy obywatel zastuguje na prawo do gtosowania”.
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e Cel edukacyjny: zrozumienie zasady rownych praw wyborczych.

Scenorys porzgdkuje narracje w formie wizualnej przed rozpoczeciem
tworzenia gry.
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+ KROK 5: Utwérz zasoby do gry

Canva umotzliwia tworzenie réznorodnych zasobdw wizualnych, ktére
wzbogacajg zarowno warto$¢ edukacyjng, jak i rozgrywke. Uporzgdkowanie

tych zasobodw przed rozpoczeciem prac utatwi tworzenie gry.

Utworz osobne strony lub foldery dla roznych kategorii zasobdw, na przyktad:

Karty postaci
o Gtéwna postac (bohater lub « Antagoniscii antagonistki

bohaterka) « Postacie historyczne

o Postacie drugoplanowe (NPC)

Karty profili postaci

Elementy interfejsu uzytkownika (Ul)

o Przyciski (Start, Continue, Exit, o Okna dialogowe
Retry) o Paski postepu

e Menu e Powiadomienia o

« lkony nawigacyjne osiggnieciach

Przedmioty do zebrania
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Klucze
Mapy
Listy

Elementy otoczenia i dekoracje

Tta

Budynki

Drzewa i roslinnosc¢
Meble

Zasoby edukacyjne

Infografiki

Karty informacyjne

Ikony do gry

Zasoby multimedialne i animowane

lkony ekwipunku
lkony misji

Symbole gtosowania
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Ksigzki
Odznaki
Certyfikaty

Znaki uliczne
Przedmioty dekoracyjne

Flagi i banery

Mapy

Osie czasu

lkony zwigzane z demokracjqg
Symbole ostrzegawcze i

informacyjne

Chociaz Canva nie jest oprogramowaniem do animowania gier, umozliwia

tworzenie prostych elementdow animowanych, takich jak:

Animowane tytuty
Ruchome ikony

Animowane przejscia

Pliki GIF do prezentacii

interaktywnych

Kazdy zaséb mozna wyeksportowac jako plik PNG i zaimportowac¢ do RPG

Maker lub Genially.
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+ KROK é: Zaprojektuj infografike

Utworz prostg infografike wyjasniajgcq ,,Jak dziata demokracja”

Uwzglednij: obywatele i obywatelki, kandydaci i kandydatki, kampania,
gtosowanie, liczenie gtosdw, wyniki

Zastosuj ikony, strzatki i kodowanie kolorami. Infografika moze pojawic sie w grze

edukacyjnej jako materiat do nauki.

J%s | 4 HOW DEMOCRACY WORKS @

SIX STEPS TO A FAIR AND FREE ELECTION

2 31 4] 5] 6!

e [— —_— —

CANDIDATES CAMPAIGN | VOTING | VOTE CDUNTING‘ | RESULTS

Results are
announced and
leaders serve the
community.

Citizens are the Candidates present Campaigns help Citizens vote Votes are counted
heart of democracy. their ideas and citizens learn more freely, in secret, carefully and

Everyone has the propose solutions about ideas and and without transparently.
right to participate. for the community. choices. pressure.

RESPECT EACH OTHER AND PROTECT EVERY VOICE.

c'.l DEMOCRACY WORKS WHEN WE PARTICIPATE,
- YOUR VOICE. YOUR FUTURE.

—
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+ KROK 7: Udostepnij i wyeksportuj

Kliknij Share. Zapro$ osoby wspotpracujgce do komentowania lub edytowania.
Wyeksportuj projekt w formacie PNG, PDF lub JPG.

Wyeksportowane grafiki mozna teraz zaimportowac do Genially lub RPG Maker

MV.
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= Best for documents (and emailing)

B PDF Print
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Best for printing

MP4 Video
High quality video

Best for sharing

PNG

Best for complex images, illustrations
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g Dodatkowe materiaty edukacyjne i samouczki

€ Platforma projektowa Canva: hitps://www.canva.com

€ Canva Design School: hitps://www.canva.com/designschool

€ Centrum pomocy Canva: htfps://www.canva.com/help

€ Samouczki Canva w serwisie YouTube:

https://www.youtube.com/watch2ev=VLIRF6EbVYY

Dofinansowane przez
Unie Europejska

Sfinansowane ze srodkdw Unii Europejskiej. Wyrazone poglady i opinie sqg jednak
wytgcznie poglgdami autora(-6w) i niekoniecznie odzwierciedlajg stanowisko Unii
Europejskiej ani Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukaciji i Kultury (EACEA).

Ani Unia Europejska, ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci.

Qod proiektu: KA220-YOU-000286883 j
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